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¿QUE ES?

Es un conjunto de símbolos y reglas sintáctica que definen 
su estructura, es utilizado para controlar el comportamiento 
físico y lógico de una máquina , los lenguajes de 
programación facilitan la tarea de programar, ya que 
disponen de formas adecuadas que permiten ser leídas y 
escritas por personas.



CARACTERÍSTICAS.

Para utilizar un lenguaje de programación, de manera efectiva, 
debemos estudiarlo y comprenderlo desde tres perspectivas:

Sintaxis: el conjunto de símbolos y reglas para formar 
sentencias.

Semántica: las reglas para transformar sentencias en 
instrucciones lógicas.

Pragmática: utilizando las construcciones particulares del 
lenguaje.

En español, las letras forman palabras que forman 
oraciones. En los lenguajes de programación, los caracteres 
forman sentencias que en conjunto forman instrucciones.



ELEMENTOS ENSENCIALES PARA 

TODO LENGUAJE DE 
PROGRAMACIÓN.

Operadores.

Variables.

Condicionantes.

Bucles.

Funciones.

Sintaxis.



TIPOS DE LENGUAJES DE 
PROGRAMACIÓN.

Podríamos decir que lenguaje de programación es el conjunto 
de símbolos y palabras que permiten al usuario de una 
computadora darle instrucciones órdenes para que la 
computadora los ejecute.

Los tipos de lenguajes de programación se dividen en:

Lenguaje de Bajo Nivel.

Lenguaje de Alto Nivel.



LENGUAJE DE BAJO NIVEL.



LENGUAJE DE ALTO NIVEL.

Este tipo de lenguajes de programación son 
independientes de la máquina, los podemos usar 
en cualquier computador con muy pocas 
modificaciones o sin ellas, son muy similares al 
lenguaje humano, pero precisan de un programa 
interprete o compilador que traduzca este lenguaje 
de programación de alto nivel a uno de bajo nivel 
como el lenguaje de máquina que la computadora 
pueda entender.



LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN 
IMPERATIVOS

Lenguaje cobol.

Lenguaje pascal.

Lenguaje C.



LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN 
DECLARATIVOS.

Lenguaje lisp. Lenguaje prolog.



LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN 
ORIENTADOS A OBJETOS

Lenguaje C++. Lenguaje Smalltalk.


