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 Monitor 
Es el principal dispositivo de salida (interfaz), que 
muestra datos o información al usuario, también puede considerarse 
un periférico de Entrada/Salida si el monitor tiene pantalla táctil o 
multitáctil. 

 La tecnología de estos periféricos ha evolucionado mucho desde la aparición 
de las PC, desde los viejos monitores de fósforo verde hasta los nuevos de 
plasma. 

 Estos se conectan a través de una tarjeta gráfica conocida con el nombre de 
adaptador o tarjeta de vídeo. 

 La imagen que podemos observar en los monitores está formada por una 
matriz de puntos de luz. Cada punto de luz reflejado en la pantalla es 
denominado como un píxel.  

 



TIPOS DE MONITORES 



CTR 

•  Este dispositivo funciona por 
medio de un cañón el cual dispara 
constantemente a la pantalla la 
cual se encuentra cubierta de 
fósforo, el cual se ilumina al entrar 
en contacto con los electrones. 
También ya que es un monitor a 
color cuenta con pixeles que están 
compuestos por fosforo rojo, azul y 
verde, y de esta manera 
iluminando cualquier punto con 
diferentes intensidades puedes 
obtener cualquier color. 



LCD 

• Es una pantalla de cristal liquido, 
la cual tiene una estructuración 
delgada y plana, la cual cuenta 
con un numero de pixeles en 
colores puestos delante de una 
luz, cuenta con una resolución 
desde 120×720 pixeles, cuenta 
con un soporte de color conocido 
como gama de colores y con un 
retardo de tiempo en mostrar 
una imagen en lo que dura un 
pixel en cambiar de color, 
también tiene un ancho y una 
altura de 5;4 hasta 16;10.  



LED 

• Emite luz de manera incoherente y 
luminiscente, es decir, es como una pequeña 
campanita de cristal pintado relleno de un 
elemento que al recibir la electricidad se 
ilumina. Tienen una luz muy focalizada, es 
decir, en una dirección. Un led por sí solo no 
alumbra demasiado, sin embargo, muchos 
de ellos juntos dan una luz muy pura y 
eficaz. Los monitores led están formados 
por un conjunto de led que al recibir el 
impulso eléctrico se iluminan. Tienen 
muchas ventajas, ya que no se funden como 
ocurre con los pixeles, permiten fabricar 
pantallas extremadamente planas y con una 
gran calidad 



DLP 

• Se basa en un semiconductor óptico llamado 
Digital Micromirror Device, o integrado DMD 
es básicamente un microinterruptor 
extremadamente exacto que permite 
modular digitalmente la luz mediante 
millones de espejos microscópicos 
dispuestos en un colector rectangular. Cada 
espejo esta separado de su vecina menos de 
1 micrón. Estos espejos son literalmente 
capaces de activarse miles de veces por 
segundo y se utilizan para dirigir la luz hacia 

un espacio específico de un pixel. La duración de 

la sincronización de encendido/apagado 
determina el nivel del gris que muestra el pixel. 
Los integrados actuales de DMD pueden producir 
hasta 1024 grados de gris.  



Web Cam 

 

• Una cámara web o cámara de red (en inglés: webcam) es una pequeña cámara digital conectada a una computadora la cual 
puede capturar imágenes y transmitirlas a través de Internet, ya sea a una página web u otras computadoras de forma 

privada. 

• Una cámara web necesita una computadora para transmitir las imágenes. Sin embargo, existen otras cámaras 
autónomas que únicamente necesitan un punto de acceso a la red informática, bien 
sea ethernet o inalámbrico. Para diferenciarlas de las cámaras web se las denomina cámaras de red. Ambas 
son útiles en tareas de seguridad, para videovigilancia 

• Cámara web. 

• También son muy utilizadas en mensajería instantánea y chat como en Skype, Line etc. Por lo general puede 
transmitir imágenes en vivo, pero también puede capturar imágenes o pequeños videos (dependiendo del 
programa de la cámara web) que pueden ser grabados y transmitidos por Internet. Dentro de la distinción 
tradicional de los accesorios de PC, la cámara web es un dispositivo de entrada, ya que por medio de él 
podemos transmitir imágenes hacia la computadora, y tomarse fotos y editarlas 

 



• Las cámaras web normalmente están formadas por una lente, un sensor de imagen y la 
circuitería necesaria para manejarlos. Existen distintos tipos de lentes, siendo las lentes 
plásticas las más comunes. Los sensores de imagen pueden ser CCD o CMOS Este último suele 
ser el habitual en cámaras de bajo coste, aunque eso no signifique necesariamente que 
cualquier cámara CCD sea mejor que cualquiera CMOS. Dependiendo de la resolución de las 
cámaras encontramos los modelos de gama baja, La circuitería electrónica es la encargada de 
leer la imagen del sensor y transmitirla a la computadora. 



TECLADO 

• Un teclado es un dispositivo o periférico de entrada, en parte inspirado en el 
teclado de las máquinas de escribir, que utiliza una disposición de botones o teclas, 
para que actúen como palancas mecánicas o interruptores electrónicos que envían 
información a la computadora. 

• Después de las tarjetas perforadas y las cintas de papel, la interacción a través de 
los teclados, al estilo teletipo , se convirtió en el principal dispositivo de entrada 
para las computadoras. 

• El teclado tiene entre 99 y 147 teclas aproximadamente, y está dividido en cuatro 
bloques 

 





TIPOS DE TECLADO 

                                                                   Teclado multimedia 

• Es un teclado normal, al cual se le agregan botones referentes a el uso del cd-rom y 
programas multimedia de la compradora.   

 

Teclado flexible 

Este teclado esta echo de silicona, el cual es portable debido a su elasticidad, pues se 
puede doblar desplegar conectar por USB y funcionar como un teclado normal. 

 





                                                            Teclado inalámbrico 

• Es un teclado convencional con la diferencia de que está conectado a la 
computadora a través de bluetooth, infrarrojo, etc. No necesita de un cable 
USB para poder fusionar. 

 

Teclado ergonómico 

• Son teclados especiales para las personas que lo utilizan de una forma 
intensiva, donde las teclas están diseñadas para que sean presionadas con 
poco esfuerzo y de una manera más simple. 

 





•                                                                Teclado braille 

• Es un teclado especial para las personas invidentes el cual a través de 
comandos es representado el carácter, cuenta con pocas teclas lo que hace 
que la escritura sea rápida . 

Teclado virtual 

• Este teclado es una proyección el cual por medio de sensores y un programa 
controlador funciona normalmente . 
 

Teclado Touch 

• Es una pantalla que puedes personalizar con diversos temas y colores que 
muestra el teclado y otras teclas de funciones requeridas. 

 






