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¿Qué es? 

 Es un circuito impreso sobre el cual se montan y acoplan los zócalos, 

ranuras, circuitos, pastillas y componentes electrónicos necesarios para el 

funcionamiento de la computadora. 



Impacto social  
 El surgimiento de la tarjeta madre tuvo un gran impacto en la sociedad en 

todo el mundo pues permite la unión de la CPU, tarjetas graficas, tarjetas 

de sonido, memoria ram y todos los otros dispositivos en un sistema de 

computo.  



Repercusiones  

 En el futuro la tarjeta madre podrá evolucionar a otro tipo de tecnología 

que haga el mismo trabajo de esta pero con menor cantidad de 

circuitería, haciéndola mas pequeña y con una mayor capacidad de 

tarjetas. 



Funcionalidad  

 La función principal de la tarjeta madre es permitirnos unir la CPU  en un 

sistema de computo, utilidad o frecuencia de uso con relación a la 

satisfacción de la necesidad, este objeto técnico va en proporción directa 

a la satisfacción de las necesidades que van en aumento, por que todo 

ser humano tiene en sus hogares, escuelas, oficinas, etc… como mínimo 

una computadora. 



 



 



 





 



 



 



 





 



 





 



Historia  
 

 La historia de la tarjeta madre, como se conoce actualmente inicia en 1947 
cuando William Shockley, Walter Brattain y John Bardeen, científicos de los 
laboratorios Bell, muestran su invento, el transistor amplificador de punto-contacto, 
iniciando con esto el desarrollo de la miniaturización de circuitos electrónicos; este 
es el invento que eventualmente dividiría la historia de las computadoras de la 
primera y segunda generación.  

 

 Otro invento que contribuyó de manera decisiva a la creación de la tarjeta madre 
fue el de G. W. Dummer, un experto en radar del Radar Real Británico, que en 1952 
presentó una proposición sobre la utilización de un bloque de material sólido que 
puede ser utilizado para conectar componentes electrónicos sin cables de 
conexión.  

 

 Fue hasta 1961 cuando Fairchild Semiconductor anuncia el primer circuito 
integrado comercialmente disponible, iniciando con esto la competencia por la 
alta integración de componentes en espacios cada vez más reducidos; la 
miniaturización, y con esto la búsqueda de la computadora en una pastilla.  




