
Monitor  
El monitor es uno de los principales dispositivos de salida de una computadora por 
lo cual podemos decir que nos permite visualizar tanto la información introducida 
por el usuario como la devuelta por un proceso computacional. 
La tecnología de estos periféricos ha evolucionado mucho desde la aparición de 
las PC, desde los viejos monitores de fósforo verde hasta los nuevos de plasma. 
Pero de manera mucho más lenta que otros componentes, 
como microprocesadores, etc.} 

Tipos de monitores  
Estos se conectan a través de una tarjeta gráfica conocida con el nombre de 
adaptador o tarjeta de vídeo. La imagen que podemos observar en los monitores 
está formada por una matriz de puntos de luz. Cada punto de luz reflejado en la 
pantalla es denominado como un píxel. 
CTR 
Este dispositivo funciona por medio de un cañón el cual dispara constantemente a 
la pantalla la cual se encuentra cubierta de fósforo, el cual se ilumina al entrar en 
contacto con los electrones. También ya que es un monitor a color cuenta con 
pixeles que están compuestos por fosforo rojo, azul y verde, y de esta manera 
iluminando cualquier punto con diferentes intensidades puedes obtener cualquier 
color. 
LCD 
cuenta con un numero de pixeles en colores puestos delante de una luz, cuenta 
con una resolución desde 120×720 pixeles, cuenta con un soporte de color 
conocido como gama de colores y con un retardo de tiempo en mostrar una 
imagen en lo que dura un pixel en cambiar de color 
LED 
emite luz de manera incoherente y  luminiscente,  es decir, es  como una pequeña 
campanita de cristal pintado relleno de un elemento que al recibir la electricidad se 
ilumina. Tienen una luz muy focalizada, es decir, en una dirección.  Un led por si 
solo no alumbra demasiado, sin embargo, muchos de ellos juntos dan una luz muy 
pura y eficaz.  Los monitores led están formados por un conjunto de led que al 
recibir el impulso electrico se iluminan. Tienen muchas ventajas, ya que no se 
funden como ocurre con los pixeles, permiten fabricar pantallas extremadamente 
planas y con una gran calidad. 
DLP 
actualmente solamente se utiliza en proyectores. Es un diseño de memoria 
estática en la que los bits se almacenan en celdas de silicona en forma de carga 
eléctrica y la imagen se consigue por medio de unas ópticas muy complejas. 
Cámara web 
También son muy utilizadas en mensajería instantánea y chat como 
en Skype, Line, Hangouts etc. Por lo general puede transmitir imágenes en vivo, 
pero también puede capturar imágenes o pequeños videos (dependiendo del 
programa de la cámara web) que pueden ser grabados y transmitidos por 
Internet. cámara web consiste en una cámara digital conectada a una 
computadora, normalmente a través del puerto USB. 
Tecnología  
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las cámaras web normalmente están formadas por una lente, un sensor de imagen 
y la circuitería necesaria para manejarlos. 
Existen distintos tipos de lentes, siendo las lentes plásticas las más comunes. 
Los sensores de imagen pueden ser CCD o CMOS  Este último suele ser el 
habitual en cámaras de bajo coste, aunque eso no signifique necesariamente que 
cualquier cámara CCD sea mejor que cualquiera CMOS. Dependiendo de la 
resolución de las cámaras encontramos los modelos de gama baja,  
La circuitería electrónica es la encargada de leer la imagen del sensor y 
transmitirla a la computadora. 
El teclado  
El teclado tiene entre 99 y 147 teclas aproximadamente, y está dividido en cuatro 
bloques  
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